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Présentation générale

Débogueur pour programmes C/C++
Volontaires sur leur temps libre
Communauté GNOME
Simple d'utilisation

● S'intègre à GNOME
Cas d'utilisations simples & courants
Ressources requises raisonnables



Historique

 En 2006 conscience du manque
● Sur IRC, questions sans fin sur GDB
● Ex Collègues râlant contre GDB
● DDD pas beau, pas intuitif
● Abus de langages interprétés

 Été 2006, début du code
 Histoire en cours ...



Fonctionalités

 Points d'arrêts
 Inspection de variables
 Inspection de pile d'appel
 Inspection de la mémoire
 Sauvegarde du contexte
 Intégration dans GNOME 



Une image de la bête



Architecture (I): Maitre GDB 
sur un arbre perché ...
 Nemiver utilise GDB

● Mais, comment piloter GDB ?
●Pas de librairie disponible
●GDB/MI

● Nouvelle Interface: IDebugger
● Modèle événementiel
● Implementation: Fork/Exec/Pipes
● Boucle d'événements Glib



Architecture (I): version 
courte



Architecture (II): Et ce que 
l'on voit ?
 Séparation interfaces/implémentations
 IWorkbench

● interface graphique générale
● barre de menu et d'outil
● perspective

 IPerspective
● Ensemble des widgets de debogage
● Utilise IDebugger



Architecture (II): diagramme 
général



Perspectives

 Couvrir plus de cas d'utilisation simples
 Scripting (Javascript ou Lua)

● Cas d'utilisations complexes
● Interface ligne de commande intégrée

 Accès direct aux binaires ELF
● Problèmes de portabilité ?
● Puissance accrue

 Librairie externe de déboguage ?



Questions?

dodji@redhat.com
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